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Liceum Ogdlnoksztatcace
z Oddziatami Dwujezycznymi
im. Bolestawa Chrobrego w Gryficach

Regulamin ,, Escape Roomu”

Uczestnicy majg za zadanie rozwigza¢ zagadki, aby odnalez¢ klucz do sali w jak

najkrotszym czasie.

Konkurs odbedzie si¢ 14.03.2025r.

Klasa wybiera pigcioosobowg druzyne, ktéra wspolnie rozwigzuje zagadki.

Escape Room trwa maksymalnie 30 minut.

Czas wyjscia z Escape Roomu jest przeliczany na punkty wedlug nastepujacych zasad:

1) druzyna, ktora opusci pokoj najszybciej, otrzymuje 10 punktow. Kolejne druzyny
zdobywaja punkty malejaco — druga najszybsza druzyna dostaje 9 punktow, trzecia
8 punktow itd.

2) druzyny, ktore nie ukonczg zadania w wyznaczonym czasie, nie otrzymujg zadnych
punktow.

Uczestnicy sg zobowigzani do przestrzegania zasad fair play 1 wspotpracy w grupie.

Na terenie Escape Roomu obowigzuje zakaz biegania, krzyczenia oraz dziatan

mogacych stanowi¢ zagrozenie dla innych osob.

Uczestnicy powinni korzysta¢ z przygotowanych rekwizytow i elementow gry w sposob

zgodny z ich przeznaczeniem.

W pomieszczeniu znajduje si¢ opiekun, ktory ma klucz awaryjny.

. Zabronione jest niszczenie dekoracji, rekwizytow oraz samowolne przemieszczanie

elementow gry, ktore nie sg oznaczone jako dostgpne dla uczestnikow.
Wszelkie wypadki, uszkodzenia rekwizytow lub inne sytuacje losowe nalezy
niezwtocznie zgtaszac¢ opiekunowi.



